
คู่มือการสร้างโรงเรียนเสมือนจริงด้วยเทคโนโลย ีMetaverse 

การสมัครเข้าใช้งาน 

1. เปิดเวบ็บราวเซอร์ จากนั้นเขา้เวบ็ไซต ์https://spatial.io/ 

 

 

2. คลิกปุ่ม Login เพื่อเขา้สู่ระบบ 

 

 

 

https://spatial.io/


3. เลือกรูปแบบท่ีใชใ้นการลอ็กอินได ้5 ช่องทาง ไดแ้ก่ 

 3.1 Continue with Google ลอ็กอินดว้ย Gmail 

 3.2 Continue with Apple ลอ็กอินดว้ย Apple ID 

 3.3 Continue with Microsoft ลอ็กอินดว้ย Email ของ Microsoft เช่น Hotmail 

 3.4 Continue with MetaMask ลอ็กอินดว้ยบญัชี MetaMask (กระเป๋าเงินดิจิทลั) 

 3.5 Use your Email ลอ็กอินดว้ย Email อ่ืน ๆ 

หมายเหตุ : ในท่ีน้ีจะเลือกลอ็กอินดว้ยบญัชี Gmail จึงคลิกท่ีเมนู Continue with Google 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



4. กรอกท่ีอยูบ่ญัชี Gmail ลงไปในช่อง อีเมลหรือโทรศพัท ์จากนั้นคลิกปุ่ม ถัดไป 

 

 

5. ใส่รหสัผา่นของ Gmail ลงในช่อง ป้อนรหัสผ่าน หากตอ้งการเห็นรหสัผา่นท่ีกรอก ใหค้ลิกท่ี แสดง

รหัสผ่าน ตรวจสอบความถูกตอ้งของรหสัผา่น จากนั้นคลิกปุ่ม ถัดไป 

 

 

 



6. ระบบจะใหค้ลิกยอมรับเง่ือนไข โดยมีใหเ้ลือก 2 อยา่ง ไดแ้ก่ 

- I want to receive news and feature updates from Spatial. ตอ้งการรับขอ้มูลข่าวสารจาก Spatial 

- I have read and agree to the Terms of Use, Privacy Policy, and confirm I am at least 18 years  

   old. อ่านและยอมรับขอ้ก าหนด นโยบายความเป็นส่วนตวั และยนืยนัวา่อายไุม่ต ่ากวา่ 18 ปี 

 จากนั้นคลิกปุ่ม ถัดไป 

 

 

7. กรอกช่ือท่ีตอ้งการใหแ้สดงในช่อง name จากนั้นคลิกปุ่ม ถัดไป 

 



8. ระบบจะสร้างร่างอวตารของเราข้ึนมา โดยใหเ้ลือกวา่จะถ่ายรูปหนา้ตนเองโดยคลิกท่ีสญัลกัษณ์กลอ้ง 

หรือจะอพัโหลดรูปภาพโดยคลิกท่ี Upload photo  โดยเลือกรูปภาพท่ีเห็นใบหนา้ตนเองชดัเจน 

 

  

9. หากไดรู้ปภาพท่ีตอ้งการแลว้ ใหค้ลิกปุ่ม LOOKs GOOD หรือหากตอ้งการเลือกรูปหรือถ่ายรูปใหม่ให้

คลิกปุ่ม RETAKE PHOTO 

 



10. คลิกเลือกเพศของตนเอง 

 

 

11. ระบบจะสร้างร่างอวตารข้ึนมา โดยใส่ใบหนา้ของเราเขา้ไป 

 

 

 



12. ปรับเปล่ียนสีเส้ือของร่างอวตาร โดยคลิกท่ีรูปเส้ือซา้ยมือ ดงัรูป 

 

 

13. ปรับเปล่ียนสีผวิของร่างอวตาร โดยคลิกท่ีรูปหยดน ้าขวามือ ดงัรูป 

 

 หมายเหตุ : หากตอ้งการแกไ้ขร่างอวตาร ใหค้ลิกท่ี REGENERATE AVATAR 

                                 หากปรับแต่งเรียบร้อยแลว้ ใหค้ลิกปุ่ม LOOKS GOOD 



14. จะเขา้สู่หนา้เมนูหลกัของ Spatial Metaverse ดงัรูป 

 

 

15. การเปลีย่นโปรไฟล์ 

15.1 คลิกท่ีรูปโปรไฟลท่ี์อยูด่า้นบนหนา้จอ จากนั้นคลิกท่ี EDIT PROFILE 

 

 



 15.2 คลิกท่ีรูปดินสอ 

 

 

 15.3 ถ่ายภาพหรืออพัโหลดรูปภาพหนา้ตรง (ขั้นตอนเหมือนตอนสร้างร่างอวตารคร้ังแรก) 

 

 



การเข้าเยีย่มชมห้องเสมือนจริงของผู้อ่ืน 

1. คลิกท่ี EXPLORE เพื่อเขา้สู่โหมดการเยีย่มชม 

 

 

2. เม่ือเขา้ไปในหอ้งเสมือนจริงของผูอ่ื้น ระบบจะแนะน าวิธีการใชง้าน โดยใหค้ลิกปุ่ม NEXT ไปเร่ือย ๆ 

จนถึงปุ่ม DONE กจ็ะเสร็จส้ินการแนะน าการใชง้าน 

 



 

 

3. ระหวา่งการเขา้ชม จะไดย้นิเสียงผูอ่ื้นท่ีอยูภ่ายในหอ้งแบบเรียลไทม ์และสามารถเปิด/ปิดเสียง

ไมโครโฟนได ้โดยคลิกท่ีสญัลกัษณ์ไมโครโฟน ดงัรูป 

 

 

 



4. ตั้งค่าตวัเลือกอ่ืน ๆ เช่น ตั้งค่ากลอ้ง ไมโครโฟน การเช่ือมต่อกลอ้ง VR ใหค้ลิกท่ี ... (จุด 3 จุด) 

 

 

5. ตั้งค่ากล้อง / ไมโครโฟน / ความละเอยีดในการแชร์ โดยคลิกท่ี ... จากนั้นเลือกค าสัง่ Settings  

 



 

 

6. หากตอ้งการดูปุ่มควบคุมบนคียบ์อร์ดอีกคร้ัง ใหค้ลิกท่ี ... และเลือก Controls 

 



 

 

7. หากมีการเช่ือมต่อกลอ้ง VR ใหค้ลิกท่ี ... และเลือก Pair Headset โดยกรอกรหสัตวัเลข 5 ตวัจากกลอ้ง 

VR กจ็ะสามารถใชก้ลอ้ง VR เขา้ไปอยูใ่นหอ้งนั้นไดอ้ยา่งสมจริงมากยิง่ข้ึน 

 



 

 

8. การเชิญผูอ่ื้นใหเ้ขา้มาในหอ้งเสมือนจริงดว้ยกนั ใหค้ลิกท่ี SHARE จากนั้นคลิกปุ่ม COPY เพื่อส่งลิงก์

ไปใหบุ้คคลอ่ืน 

 



 

 

9. คลิกท่ี LEAVE เพื่อออกจากหอ้งเสมือนจริง 

 

 

 



การสร้างห้องเสมือนจริง 

วธีิที่ 1 สร้างห้องเสมือนจริงโดยเลือกฉากจากแม่แบบ 

1. คลิกท่ี SPACES เพื่อเขา้สู่คลงัหอ้งเสมือนจริงของตนเอง 

 

 

2. คลิก + NEW เพื่อสร้างหอ้งข้ึนมาใหม่ 

 



3. คลิกท่ี ENVIRONMENTS จากนั้นคลิกเลือกฉากท่ีตอ้งการ (ในท่ีน้ีจะเลือกฉากแบบ Obsidian Gallery) 

 

 

4. ระบบจะใหเ้ปิดกลอ้งและไมโครโฟน ถา้อนุญาตใหค้ลิกปุ่ม JOIN NOW หากไม่ตอ้งการเปิดกลอ้งและ

ไมโครโฟนใหก้ด Continue without audio and video 

 



5. เม่ือเปิดกลอ้ง ดา้นบนของร่างอวตารจะปรากฏกลอ้งข้ึนมา เพื่อใหผู้อ่ื้นเห็น VDO แบบเรียลไทม ์

 

 

6. เม่ือเขา้มาในหอ้งเสมือนจริง จะควบคุมการเดินของร่างอวตารโดยใชเ้มาส์ ดงัน้ี 

 6.1 การเดิน ใหค้ลิกเมาส์ตรงต าแหน่งท่ีตอ้งการเดินไป 

 6.2 การหมุน ใหค้ลิกเมาส์คา้งและเล่ือนขยบัเมาส์ไปทิศทางท่ีตอ้งการ 

 6.3 การซูมเข้าและซูมออก โดยการเล่ือนลูกกล้ิงเมาส์ข้ึนลง 

 



7. การแทรกวตัถุ โดยใหค้ลิกเดินและหนัหนา้ตวัอวตารไปยงัต าแหน่งท่ีตอ้งการแทรกวตัถุ จากนั้นเลือกวตัถุ

ท่ีตอ้งการแทรก ซ่ึงมีดงัน้ี 

 7.1 การแทรกกล่องข้อความ  

      7.1.1 ใหค้ลิกท่ี Sticky Note 

 

 

      7.1.2 การใส่ข้อความ ใหพ้ิมพข์อ้ความลงไปในช่อง Type Something จากนั้นกด Enter 

 



      7.1.3 การย้ายต าแหน่งคร่าว ๆ ใหค้ลิกคา้งแลว้ลากกล่องขอ้ความ เคอร์เซอร์จะเป็นรูป  

 

 

       7.1.4 แก้ไขกล่องข้อความ โดยคลิกท่ีขอ้ความ 1 คร้ัง จากนั้นจะปรากฏหนา้ต่างแกไ้ขข้ึนมา

ดา้นขวาของจอ 

 



       7.1.5 แก้ไขขนาดกล่องข้อความ โดยเล่ือนแถบ Scale หรือคลิกท่ีช่อง Scale แลว้ค่อย ๆ กดปุ่ม

ลูกศรข้ึน (เพิ่มค่า) และลูกศรลง (ลดค่า) ของแป้นคียบ์อร์ด 

 

 

       7.1.6 การหมุนกล่องข้อความ โดยเล่ือนแถบ Rotation หรือคลิกท่ีช่อง Rotation แลว้ค่อย ๆ กด

ปุ่มลูกศรข้ึน (เพิ่มค่า) และลูกศรลง (ลดค่า) ของแป้นคียบ์อร์ด (ปรับค่าไดต้ั้งแต่ -180 ถึง 180 องศา) 

 



       7.1.7 การปรับต าแหน่งของกล่องข้อความอย่างละเอยีด ใหค้ลิกในช่องตวัเลขของแกน X, Y 

และ Z ทีละแกน แลว้ค่อย ๆ กดปุ่มลูกศรข้ึน (เพิ่มค่า) และลูกศรลง (ลดค่า) ของแป้นคียบ์อร์ด 

 

 

       7.1.8 คลิกเมาส์คา้งบนพื้น และหมุนมุมมองฉากดูวา่วตัถุแนบติดผนงัสนิทหรือไม่ ถา้ยงัไม่ชิด

ผนงั ใหค่้อย ๆ ปรับค่าแกน X, Y และ Z ดว้ยปุ่มลูกศรข้ึนและลงบนคียบ์อร์ด 

 



       7.1.9 ลอ็คกล่องข้อความ เพื่อไม่ใหมี้การเคล่ือนยา้ย โดยคลิกท่ี Lock  

 

 

       7.1.10 หากตอ้งการแกไ้ขอีกคร้ัง ใหค้ลิกท่ีกล่องขอ้ความ จากนั้นคลิกปุ่ม  Unlock 

 



       7.1.11 หากตอ้งการกลบัไปแกไ้ขอีกคร้ัง ใหค้ลิกท่ีกล่องขอ้ความ จากนั้นคลิกปุ่ม  Edit 

 

 

       7.1.12 คดัลอกกล่องข้อความ โดยคลิกท่ีปุ่ม Duplicate 

 



       7.1.13 ลบกล่องข้อความ โดยคลิกท่ีปุ่ม Delete 

 

 

 7.2 การแทรกรูปภาพหรือโมเดล 3 มิติโดยการค้นหาจากอนิเตอร์เน็ต    

       7.2.1 เดินไปยงัต าแหน่งท่ีตอ้งการแทรกวตัถุ จากนั้นคลิกท่ี Search or URL 

 



       7.2.2 พิมพส่ิ์งท่ีตอ้งการคน้หา เช่น sofa ในช่อง Search term or web URL จากนั้นกด Enter 

       

 

       7.2.3 จะปรากฏรูปภาพและโมเดล 3 มิติท่ีคน้หามาจากอินเตอร์เน็ตข้ึนมา ตวัอยา่งดงัรูป 

 

 



       7.2.4 คลิกลูกศรซา้ยหรือขวา เพื่อเล่ือนดูโมเดล 3 มิติ 

 

 

       7.2.5 เม่ือไดรู้ปภาพหรือโมเดล 3 มิติท่ีตอ้งการแลว้ ใหค้ลิกลากมาวางยงัต าแหน่งท่ีตอ้งการ 

 



       7.2.6 ปรับแต่งรูปภาพหรือโมเดล 3 มิติ โดยคลิกเลือกวตัถุ จากนั้นปรับค่าการหมุน การก าหนด

ต าแหน่งแกน X, Y, Z และก าหนดขนาดตามตอ้งการ 

 

 

       7.2.7 หากตอ้งการคดัลอกวตัถุ ใหค้ลิกท่ีวตัถุตน้แบบ จากนั้นคลิกท่ี Duplicate 

 



       7.2.8 คลิกลากวตัถุท่ีคดัลอก ออกจากวตัถุตน้ฉบบั จากนั้นปรับต าแหน่งใหม่ตามตอ้งการ 

 

 

       7.2.9 เม่ือจดัวางวตัถุเรียบร้อยแลว้ ใหล้อ็ควตัถุทกคร้ัง โดยคลิกท่ีวตัถุและคลิกท่ี Lock 

 



 7.3 การแทรกโมเดล 3 มิติจากเคร่ืองคอมพวิเตอร์ สามารถอพัโหลดไฟลน์ามสกุล OBJ, glTF, GLB, 

FBX, DAE ได ้โดยตอ้งมีขนาดไฟลไ์ม่เกิน 60 MB. 

       7.3.1 เดินไปยงัต าแหน่งท่ีตอ้งการแทรกโมเดล 3 มิติ จากนั้นคลิกท่ี Add content 

 

 

       7.3.2 คลิกท่ี Upload และคลิกปุ่ม SELECT FROM YOUR DEVICE 

 



       7.3.3 ดบัเบ้ิลคลิกท่ีไฟล ์3D ท่ีตอ้งการแทรก 

 

 

       7.3.4 ปรับขนาด ต าแหน่ง และหมุนโมเดล 3 มิติ และลอ็ควตัถุไวไ้ม่ใหข้ยบัไปต าแหน่งอ่ืน 

 

 



 7.4 การแทรกวดิีโอจากเคร่ืองคอมพวิเตอร์ ซ่ึงสามารถอพัโหลดไฟลน์ามสกุล MP4, MOV, GIF ท่ีมี

ขนาดไฟลไ์ม่เกิน 200 MB. ได้ 

       7.4.1 เดินไปยงัต าแหน่งท่ีตอ้งการแทรกวิดีโอ จากนั้นคลิกท่ี Add content 

 

 

       7.4.2 คลิกท่ี Upload และคลิกปุ่ม SELECT FROM YOUR DEVICE 

 



       7.4.3 ดบัเบ้ิลคลิกท่ีไฟลว์ิดีโอท่ีตอ้งการแทรก 

 

 

       7.4.4 ระบบจะแจง้วา่ ใหใ้ส่วิดีโอลงไปในแกลอร่ีเฟรม หากตกลงใหค้ลิกปุ่ม YES, LAY IT 

OUT! หากไม่ตอ้งการใส่ลงไปในแกลอร่ีเฟรมใหค้ลิกปุ่ม NO THANKS ในท่ีน้ีจะเลือก NO THANKS 

 



       7.4.5 ปรับขนาด ต าแหน่ง และหมุนวดีิโอ และลอ็คไวไ้ม่ใหข้ยบัไปต าแหน่งอ่ืน ซ่ึงผูท่ี้เขา้มาชม

จะสามารถคลิกท่ีวิดีโอ เพื่อเล่นหรือหยดุเล่นวิดีโอได ้

 

 

 7.5 การแทรกรูปภาพจากเคร่ืองคอมพวิเตอร์ ซ่ึงสามารถอพัโหลดไฟลน์ามสกุล PNG, JPEG, TIFF 

ท่ีมีขนาดไฟลไ์ม่เกิน 10 MB. 

       7.5.1 เดินไปยงัต าแหน่งท่ีตอ้งการแทรกรูปภาพ จากนั้นคลิกท่ี Add content 

 



       7.5.2 คลิกท่ี Upload และคลิกปุ่ม SELECT FROM YOUR DEVICE 

 

 

       7.5.3 ดบัเบ้ิลคลิกท่ีไฟลรู์ปภาพท่ีตอ้งการแทรก 

 

 



       7.5.4 ระบบจะแจง้วา่ ใหใ้ส่รูปภาพลงไปในแกลอร่ีเฟรม หากตกลงใหค้ลิกปุ่ม YES, LAY IT 

OUT! หากไม่ตอ้งการใส่ลงไปในแกลอร่ีเฟรมใหค้ลิกปุ่ม NO THANKS ในท่ีน้ีจะเลือก NO THANKS 

 

 

       7.5.5 ปรับขนาด ต าแหน่ง และหมุนรูปภาพ และลอ็คไวไ้ม่ใหข้ยบัไปต าแหน่งอ่ืน 

 



 7.6 การแทรกเอกสารจากเคร่ืองคอมพวิเตอร์ ซ่ึงสามารถอพัโหลดไฟลน์ามสกุล PDF, 

Word(.docx), PowerPoint(.pptx), Excel(.xlsx) ท่ีมีขนาดไฟลไ์ม่เกิน 100 MB. 

       7.6.1 เดินไปยงัต าแหน่งท่ีตอ้งการแทรกเอกสาร จากนั้นคลิกท่ี Add content 

 

 

       7.6.2 คลิกท่ี Upload และคลิกปุ่ม SELECT FROM YOUR DEVICE 

 



       7.6.3 ดบัเบ้ิลคลิกท่ีไฟลเ์อกสารท่ีตอ้งการแทรก 

 

 

       7.6.4 ปรับขนาด ต าแหน่ง และหมุนเอกสาร และลอ็คไวไ้ม่ใหข้ยบัไปต าแหน่งอ่ืน ผูเ้ขา้ชมจะ

สามารถคลิกท่ีลูกศรมุมล่างขวาหรือซา้ย เพือ่เล่ือนสไลดไ์ด ้

 



 7.7 การแทรกโมเดล 3 มิติ / วดิีโอ / รูปภาพ / เอกสารจากแกลอร่ีเฟรม 

      7.7.1 คลิกท่ีแกลอร่ีเฟรม จะมีขอ้ความวา่ “Upload Art” 

 

 

       7.7.2 คลิกแทบ็ UPLOAD จากนั้นคลิกปุ่ม SELECT FROM YOUR DEVICE 

 



       7.7.3 เลือกวตัถุท่ีตอ้งการแทรกในแกลอร่ีเฟรม กรอบเฟรมจะปรับขนาดโดยอตัโนมติั ซ่ึง

สามารถปรับขนาด หมุน หรือเล่ือนต าแหน่งไดต้ามตอ้งการ 

 

 

 7.8 การแทรกโมเดล 3 มิติทีม่ีในระบบ 

      7.8.1 เดินไปยงัต าแหน่งท่ีตอ้งการแทรก จากนั้นคลิกท่ี Add Content 

 



      7.8.2 คลิกแทบ็ STUFF 

 

 

      7.8.3 คลิกเลือกโมเดล 3 มิติท่ีตอ้งการ 

 



      7.8.4 ปรับขนาด ต าแหน่ง และหมุนโมเดล 3 มิติ และลอ็คไวไ้ม่ใหข้ยบัไปต าแหน่งอ่ืน 

 

 

8. การสร้างลงิก์ไปยงัห้องอ่ืน 

 8.1 เดินไปยงัต าแหน่งท่ีตอ้งการ จากนั้นคลิกท่ี Add Portal 

 



 8.2 คลิกเลือกหอ้งท่ีตอ้งการใหผู้เ้ขา้ชมสามารถเขา้ไปเยีย่มชมไดอี้กได ้

 

 

 8.3 ผูเ้ขา้ชมหอ้งสามารถคลิกท่ีน่ี เพื่อยา้ยไปยงัอีกหอ้งหน่ึงได ้

 



9. การแชร์หน้าจอ เจา้ของหอ้งหรือผูส้อนสามารถแชร์หนา้จอใหผู้เ้ขา้ชมหอ้งหรือนกัเรียนดูได ้

 9.1 เปิดเวบ็ไซตผ์า่นบราวเซอร์ Google Chrome หรือเปิดโปรแกรมท่ีตอ้งการแชร์ เช่น PowerPoint 

 9.2 เดินไปยงัต าแหน่งท่ีมีผนงัวา่งพอส าหรับวางหนา้จอการแชร์ จากนั้นคลิกท่ี Share Screen 

 

 

 9.3 คลิกเลือกรูปแบบการแชร์ ซ่ึงมีใหเ้ลือก 3 แบบ คือ Entire Screen (แชร์ทั้งหนา้จอ), Window 

(แชร์เฉพาะหนา้จอโปรแกรมท่ีเปิดอยู)่, Chrome Tab (เวบ็ไซตท่ี์เปิดอยูด่ว้ย Google Chrome) 

 



 9.4 หากส่ือท่ีตอ้งการแชร์มีเสียง ใหค้ลิก  Share system audio จากนั้นคลิกปุ่ม Share 

 

 

 9.5 ปรับขนาด ต าแหน่ง และหมุนหนา้จอท่ีแชร์ใหชิ้ดผนงั และลอ็คไวไ้ม่ใหข้ยบัไปต าแหน่งอ่ืน 

 

 

 



 9.6 หากตอ้งการหยดุการแชร์ ใหค้ลิกท่ีปุ่ม Stop sharing  

 

 

10. การเชิญผู้อ่ืนเข้ามาเยีย่มชมห้องเสมือนจริง 

 10.1 คลิกท่ี SHARE 

 



 10.2 คลิกปุ่ม Copy เพื่อคดัลอกลิงกไ์ปใหผู้อ่ื้นเขา้มาเยีย่มชมหอ้งเสมือนจริง หรือคลิกปุ่ม Invite 

by email เพื่อกรอกท่ีอยูอี่เมลท่ีตอ้งการส่งค าเชิญไป 

 

 

 หมายเหตุ : เม่ือมีผูเ้ขา้มาเยีย่มชมหอ้งเสมือนจริง เจา้ของหอ้งสามารถแชร์หนา้จอน าเสนอได ้และ

ทุกคนท่ีอยูภ่ายในหอ้งสามารถพดูคุย แสดงท่าทางต่าง ๆ แบบเรียลไทม ์เสมือนก าลงัอยูใ่นท่ีเดียวกนั 

 

 

 

 

 

 

 



วธีิที่ 2 สร้างห้องเสมือนจริงโดยเลือกสร้างฉากจากโมเดล 3 มติิที่สร้างขึน้เอง 

1. ผูส้ร้างหอ้งตอ้งเตรียมฉากท่ีเป็นสถานท่ีหรือหอ้งท่ีเป็นโมเดล 3 มิติท่ีมีไฟลน์ามสกุล OBJ, glTF, 

GLB, FBX, DAE โดยตอ้งมีขนาดไฟลไ์ม่เกิน 60 MB. ตวัอยา่งดงัรูป 

 
 

2. หนา้แรกของ Spatial ใหค้ลิกปุ่ ม + NEW เพ่ือสร้างหอ้งใหม่ข้ึนมา 

 



3. ในส่วนของแทบ็ ENVIRONMENTS ใหค้ลิกฉาก Abstract 

 
 

4. เปลีย่นช่ือห้อง โดยคลิกท่ีช่ือหอ้งเดิมท่ีอยูด่า้นล่างรูปโปรไฟล ์จากนั้นพิมพช่ื์อใหม่ลงไป 

 



5. เร่ิมตน้สร้างฉากดว้ยตนเอง โดยคลิกปุ่ม Add content 

 
 

6. คลิกแทบ็ UPLOAD จากนั้นคลิกปุ่ม SELECT FROM YOUR DEVICE 

 



7. เลือกไฟลห์อ้งโมเดล 3D ท่ีตอ้งการน ามาท าเป็นฉาก ไฟลมี์ขนาดใหญ่ใชเ้วลาประมวลผล

ค่อนขา้งนาน 

 
 

8. คลิกท่ีโมเดล 3D ท่ีอพัโหลดเขา้มา จากนั้นคลิกท่ีปุ่ม Set Custom Environment 

 



9. คลิกปุ่ ม SET AS ENVIRONMENT 

 
 

10. ระบบบอกใหป้รับขนาดและจดัวางโมเดลบนพ้ืน ใหค้ลิกปุ่ม NEXT 

 



11. ปรับขนาด หมุน และวางต าแหน่งฉากใหส้มดุลกบัขนาดของอวตาร จากนั้นคลิกปุ่ม 

LOOKS GOOD 

 
 

12. เดินเขา้ไปยงัจุดต่าง ๆ และแทรกวตัถุต่าง ๆ ไดแ้ก่ กล่องขอ้ความ, รูปภาพ, วิดีโอ, โมเดล 3 

มิติ, เอกสาร, ลิงกไ์ปยงัหอ้งอ่ืน ตลอดจนการแชร์หนา้จอเพื่อน าเสนองานใหผู้เ้ยีย่มชมดูได ้

(ขั้นตอนการแทรกวตัถุจะเหมือนกบัการสร้างหอ้งเสมือนจริงโดยเลือกฉากจากแม่แบบ) 

ตวัอยา่งดงัรูป 

 
 



13. การตั้งค่าของหอ้งเสมือนจริง 

 13.1 คลิกท่ี ... จากนั้นเลือก Settings 

 
 

 13.2 จะปรากฏหนา้ต่างการตั้งค่าข้ึนมา เช่น การตั้งค่ากลอ้ง ไมโครโฟน ความละเอียด

ในการแชร์หนา้จอ ดงัน้ี 

 



14. การก าหนดจุดเร่ิมตน้เม่ือผูเ้ยีย่มชมเขา้ในหอ้งเสมือนจริง 

14.1 คลิกท่ี ... และคลิก Environment 

 
 

 14.2 ในส่วนของ Custom Spawn Point ใหค้ลิกปุ่ม CREATE 

 



 14.3 จะปรากฏพ้ืนท่ีวงรีข้ึนมา เพ่ือใหเ้จา้ของหอ้งก าหนดจุดเร่ิมตน้ท่ีผูเ้ยีย่มชมจะปรากฏ

ร่างอวตารข้ึนมาตอนในตอนแรก โดยคลิกท่ี Spawn Point จากนั้นปรับต าแหน่งตามตอ้งการ 

 
 

15. ในกรณีท่ีตอ้งการเปล่ียนฉาก (ตอ้งท าก่อนวางวตัถุลงไป)  

15.1 คลิกท่ี ... และคลิก Environment 

 



 15.2 เลือกฉากแม่แบบ หรือหากตอ้งการเลือกโมเดล 3 มิติไฟลใ์หม่ใหค้ลิก Abstract 

 
 

16. หากตอ้งการลบวตัถุทั้งหมด ใหค้ลิก ... จากนั้นคลิกท่ี Clear Content 

 
 



17. หากตอ้งการลบหอ้งเสมือนจริง ใหค้ลิก ... จากนั้นคลิกท่ี Delete Space 

 
 

18. การออกจากหอ้งเสมือนจริง ใหค้ลิกท่ี LEAVE 

 


