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การสร้าง 2D Animation ด้วยโปรแกรม Crazy Talk Animator2 

            รู้จกักบัโปรแกรม Crazy Talk Animator2 

ลกัษณะและความสามารถของ Crazy Talk 

 เป็นโปรแกรมส ำหรับใช้สร้ำง 2D Animation ที่เหมำะส ำหรับนักสร้ำงกำร์ตูนมืออำชีพและมือ

สมัครเล่น สำมำรถแปลงภำพน่ิงให้กลำยเป็นภำพเคล่ือนไหว สำมำรถขยบัอวยัวะตำ ปำก จมูกและ

เคล่ือนไหวบริเวณใบหนำ้ตำมอำรมณ์ เช่น โกรธ ดีใจ ร้องไห ้เป็นตน้  

 นอกจำกแปลงภำพน่ิงใหเ้ป็นภำพแบบอนิเมชนัไดแ้ลว้ สำมำรถเลือกเพิม่เสียงตำมกำรขยบัปำกของ

ตวัละคร โดยมีเสียงให้เลือกมำกมำยตำมควำมเหมำะสมกบัตวัละครที่ใช้ และถำ้หำกภำพที่เรำเลือกใช้มี

อวยัวะในกำรใชพู้ด เช่น ริมฝีปำก ฟัน ล้ิน ไม่เขำ้กบักำรเคล่ือนไหวที่เรำเลือกใช ้ เรำยงัสำมำรถเปล่ียนใช้

อวยัวะเหล่ำน้ีจำกที่โปรแกรมมีใหไ้ด ้

 นอกจำกเสียงที่โปรแกรมมีส ำเร็จไวใ้หแ้ลว้ ยงัมีวธีิกำรเพิม่เสียงใหก้บันิเมชนั อีกหลำยทำงเลือก คือ 

1. Import ไฟลเ์สียงที่เรำอดัไว ้มำใชใ้นโปรแกรมโดย บนัทึกเป็นไฟล ์.mp3, .wav 

2. สำมำรถอดัเสียงผำ่นทำงโปรแกรม Crazy Talk  ไดเ้ลย 

ประโยชน์ของโปรแกรม Crazy Talk 

1. สำมำรถน ำไปเป็นส่ือใชป้ระกอบกำรรำยงำน กำรน ำเสนอ ส่ือกำรสอนต่ำงๆ  

2. สำมำรถใชเ้ป็นไฟลว์ดีีโอตำมโอกำสต่ำงๆ รวมทั้งงำนภำพยนตร์สั้นก็สำมำรถประยกุตใ์ชไ้ด ้ 

3. ใชเ้วลำวำ่งใหเ้กิดประโยชน์ 

4. ช่วยใหเ้กิดควำมสนุกสนำน เพลิดเพลินไปกบัจินตนำกำร 

5. ท  ำให้เรำไดริ้เร่ิมควำมคิดใหม่ๆ รู้จกักำรวำงแผนสร้ำงแอนิเมชัน่ 

แอนิเมช่ัน (Animation)  
แอนิเมชัน่ คือ กำรท ำภำพเคล่ือนไหวโดยใชว้ิธีกำรหรือเทคนิคใหแ้ก่ส่ิงที่ไม่สำมำรถเคล่ือนไหวได ้

ให้สำมำรถเคล่ือนไหวหรือเสมือนมีชีวิตได้นั่นเอง  มีเทคนิคและวิธีกำรสร้ำงสรรค์หลำกหลำยวิธี เช่น 
สำมำรถเป็นไดท้ั้งภำพสองมิติ และ สำมมิติ  โดยกำรน ำภำพจำกที่ถ่ำยท ำทั้งหมดมำเรียงต่อกนั  เกิดเป็น
ภำพเคล่ือนไหวแอนิเมชั่น  หรือกำรสร้ำงสรรค์ดว้ยเทคนิคคอมพิวเตอร์กรำฟิกในโปรแกรมสร้ำงสรรค์
ผลงำนแอนิเมชัน่ต่ำง 
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ขั้นตอนการสร้าง Animation 
1. ขั้นตอนในกำรท ำแอนิเมชัน่ สำมำรถแบ่งขั้นตอนกำรท ำได ้3 ขั้นตอนใหญ่ๆ คือ  
  1.1 ขั้นตอนเตรียมกำรก่อนกำรท ำ (Preproduction)  

1.2 ขั้นตอนกำรท ำ (Production)  
1.3 ขั้นตอนหลงักำรท ำ(Postproduction) 

2. ขั้นตอนเตรียมกำรก่อนกำรท ำ เป็นหวัใจส ำคญัส ำหรับกำรสร้ำงเน้ือหำของภำพยนตร์แอนิเมชัน่
เร่ืองนั้นๆ ควำมสนุก ต่ืนเตน้ และอำรมณ์ของตวัละครทั้งหลำย จะถูกก ำหนดใน ขั้นตอนน้ี ทั้งหมด ดงันั้น
ในส่วนน้ี จึงมีหลำยขั้นตอนและค่อนขำ้งซบัซอ้น หลำยคนจึงมกักล่ำววำ่ หำกเสร็จงำนในขั้นตอนเตรียมกำร
น้ี แลว้ ก็เสมือน ท ำงำนเสร็จไปคร่ึงหน่ึงแลว้ ในขั้นตอนน้ี จะแบ่งเป็น 4 ขั้นตอนยอ่ย ดว้ยกนั โดยเรียงตำม
ลำดบัดงัน้ี คือ 

  2.1 เขียนเร่ืองหรือบท (story) กำรเล่ำเร่ืองที่บอกถึง เน้ือหำเร่ืองรำวทุกอยำ่งในภำพยนตร์ 
(ตวัละคร ล ำดบัเหตุกำรณ์ ฉำก แนวคิด) พิจำรณำกำรหักมุม กำรสร้ำงควำมบนัเทิง ควำมประทบัใจ  เขียน
เน้ือเร่ืองและบทพดู  

  2.2 ออกแบบภำพ (visual design) ออกแบบตวัละคร ออกแบบสี และลกัษณะของฉำก  
  2.3 ทำบทภำพ (storyboard)  น ำบทมำจ ำแนกมุมภำพ ต่ำงๆ   ร่ำงภำพพร้อมค ำบรรยำย แลว้

น ำมำเรียงต่อกนัเป็นฉำกๆ  
  2.4 ร่ำงช่วงภำพ (animatic) น ำบทภำพทั้งหมดมำตดัต่อ ใส่เสียงพำกยข์องตวัละครทั้งหมด 

ตอ้งมีแนวคิด แรงบนัดำลใจ 
3. ขั้นตอนกำรท ำ (Production)  เป็นขั้นตอนที่ท  ำให้ภำพตวัละครต่ำงๆ มีควำมสมบูรณ์แบบมำก

ยิง่ขึ้น ขั้นตอนน้ี เป็นขั้นตอนส ำคญัที่จะก ำหนดว่ำ ภำพยนตร์แอนิเมชนัเร่ืองนั้น จะสวยงำมมำกหรือน้อย
เพยีงใด ประกอบดว้ย 

  3.1 วำงผงั (layout) กำรก ำหนดมุม ภำพและต ำแหน่งของตัวละครอย่ำงละเอียดในแต่
ละช็อตภำพนั้น ตวัละครจะตอ้งเคล่ือนไหว หรือแสดงสีหนำ้อำรมณ์อยำ่งไร  

  3.2 ท ำให้เคล่ือนไหว (animate)  ท ำใหต้วัละค เคล่ือนไหวตำมบทในแต่ละฉำก  ก ำหนดว่ำ 
ในแต่ละวนิำที ตวัละครหรือส่ิงของในฉำกหน่ึงๆ จะเปล่ียนต ำแหน่งหรืออิริยำบถไปอยำ่งไร                     

  3.3 ฉำกหลัง (background) ฉำกช่วยเสริม อำรมณ์ของผูช้ม สีและแสงที่ ต่ำงกันย่อมให้ 
อำรมณ์ที่ไม่เหมือนกนั 

4. ขั้นตอนหลงักำรท ำ (Postproduction) น ำตวัละครและฉำกหลงัมำรวมเป็นภำพเดียวกนั ปรับแสง
และสีของภำพ ใหมี้ควำมกลมกลืนกนั  

 4.1 กำรประกอบภำพรวม (compositing) เลือกเสียงดนตรีและเสียง ประกอบให้เขำ้กบักำร
ด ำเนินเร่ือง กำร์ตูนภำพเดียวกนัแต่เสียงประกอบต่ำงกนั ท ำให ้อำรมณ์แตกต่ำงกนั  

  4.2 ดนตรีและเสียงประกอบ (music and sound effects) 
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          การเปิดโปรแกรม Crazy Talk  Animator2 

1. คลิกเมำส์ที่ icon โปรแกรม Crazy Talk Animator2  

 

2. เม่ือเปิดโปรแกรม Crazy Talk Animator2 ขึ้นมำ จะพบกบัหนำ้จอดงัภำพ 

 หนำ้จอของโปรแกรม Crazy Talk Animator2   
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ส่วนประกอบหน้าต่างของโปรแกรม Crazy Talk  Animator2  

1. Menu Bar คือ เมนูที่ใชแ้สดงชุดค ำสั่งทั้งหมดโปรแกรม โดยคลิกเลือกเมนูค  ำสั่ง จะปรำกฏค ำสั่ง

ยอ่ยให้เลือกตำมตอ้งกำร ซ่ึงกำรท ำงำนคลำ้ยกบัโปรแกรมอ่ืนทัว่ไป จึงขอแนะน ำเฉพำะบำงค ำสั่งที่มีใน

โปรแกรม Crazy Talk Animator2 

สัญลกัษณ์ ช่ือเรียก หน้าที่การท างาน 

 Current Frame Preview  ใชส้ ำหรับ Preview  ดูผลงำน 

 Export ใชส้ ำหรับแปลงไฟลเ์ป็นวดีีโอเพือ่น ำออกไปใชง้ำน  

 Horizontal / Vertical Flip ใชส้ ำหรับกลบัดำ้นของวตัถุ ทั้งจำกซำ้ยไปขวำ บนลงล่ำง 

 Link ใชส้ ำหรับจดักลุ่มใหก้บัวตัถุ หำกตอ้งกำรยกเลิกเลือก Unlink  

 Visible / Invisible ใชส้ ำหรับซ่อนวตัถุ จำกเฟรมที่เรำก ำหนด 

 Opacity ใชส้ ำหรับปรับควำมเขม้และจำงของวตัถุตำมระดบัที่ตอ้งกำร 

 Camera Record Mode ใชส้ ำหรับก ำหนดมุมกลอ้งที่ตอ้งกำร 

 Camera Zoom ใชส้ ำหรับยอ่ขยำยวตัถุ 

1 1 

1 2 

1 3 

1 4 
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สัญลกัษณ์ ช่ือเรียก หน้าที่การท างาน 

 Camera Pan ใชส้ ำหรับกำรเคล่ือนยำ้ยวตัถุ 

 Camera Rotate ใชส้ ำหรับกำรหมุนวตัถุ  

 2.  Toolbox รวบรวมเคร่ืองมือที่เก่ียวกบักำรแกไ้ขวตัถุ ซ่ึงทุกคร้ังที่ตอ้งกำรใชง้ำน จะตอ้งคลิกที่วตัถุก่อน 

ไม่อยำ่งนั้นจะเลือกเคร่ืองมือไม่ได ้ 

สัญลกัษณ์ ช่ือเรียก หน้าที่การท างาน 

 Character Composer ใชส้ ำหรับก ำหนดรำยละเอียดต่ำงๆ วตัถุที่เป็นตวัละคร 

 Prop Composer ใชส้ ำหรับแกไ้ขวตัถุที่เป็นฉำก 

 Create Face ใชส้ ำหรับน ำรูปใบหนำ้คนจำกภำพนอกมำใส่ในตวัละคร 

 Create Media ใชส้ ำหรับน ำรูปภำพ วดีีโอหรือภำพพื้นหลงั เขำ้มำในช้ินงำน 

 Create Sound ใชส้ ำหรับน ำเสียงเพลงเขำ้มำประกอบในช้ินงำน 

 Create Script ใชส้ ำหรับอดัเสียงบรรยำยเขำ้ไปในช้ินงำน 

 Text Editor ใชส้ ำหรับพมิพข์อ้ควำม มีรูปแบบกล่องใหเ้ลือกหลำกหลำย 

 Render Style ใชส้ ำหรับปรับรูปแบบภำพรวม ของวตัถุที่เป็นตวัละคร 

 Runtime Composer ใชส้ ำหรับปรับรูปแบบเฉพำะจุดของวตัถุที่เป็นตวัละคร 

 3D Motion Key Editor ใชส้ ำหรับแกไ้ขรูปแบบไดทุ้กทิศทำง  

 Action Menu ใชส้ ำหรับก ำหนดลกัษณะกำรเคล่ือนไหวของตวัละคร  

 Sprite Editor ใชส้ ำหรับแกไ้ขรูปร่ำงและใบหนำ้ต่ำงๆ  

 Puppet Editor ใชส้ ำหรับก ำหนดเสียงบรรยำยกบัลกัษณะกำรขยบัปำก 

 2D Motion Key Editor ใชส้ ำหรับแกไ้ขใบหนำ้เช่น ปำก คิ้ว เป็นตน้ 
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         3. Play Bar ส ำหรับก ำหนดกำรเคล่ือนไหวของวตัถุต่ำงๆ ให้เล่นตำมระยะเวลำที่เรำตอ้งกำร รวมถึง

ค ำสัง่ส ำหรับกำรเล่นช้ินงำน ซ่ึงกำรท ำงำนคลำ้ยกบัโปรแกรมอ่ืนทัว่ไป จึงขอแนะน ำเฉพำะบำงค ำสัง่ที่มีใน

โปรแกรม Crazy Talk Animator2 

สัญลกัษณ์ ช่ือเรียก หน้าที่การท างาน 

 Loop Off เม่ือตอ้งกำรใหเ้ล่นวนซ ้ ำ 

  ระบุจ  ำนวนคียเ์ฟรมที่เล่นอยู ่ณ ปัจจุบนั 

 Project Setting ใชส้ ำหรับตั้งค่ำเก่ียวกบัคุณสมบติักำรเล่น 

 Show Timeline ใชส้ ำหรับก ำหนดลกัษณะกำรเล่นของช้ินงำน  

สัญลกัษณ์ ช่ือเรียก หน้าที่การท างาน 

 Voice Volume ปรับระดบัควำมดงัของเสียงบรรยำยหรือเสียงประกอบวตัถุ 

 Music Volume ปรับระดบัควำมดงัเสียงของพื้นหลงั 

 

        4.  Content Manager เป็นเมนูส ำหรับปรับแต่งวตัถุและช้ินงำน ประกอบไปดว้ยหวัขอ้หลกัดงัน้ี 

 - Project คือ ช้ินงำนที่เรำท ำอยู ่และตวัอยำ่งที่ทำงโปรแกรมมีไวใ้หเ้ป็นตน้แบบ 

 - Actor คือ กำรแต่งรูปแบบของตวัละคร 

 - Animation คือ กำรแต่งเอฟเฟคกำรเคล่ือนที่ต่ำงๆ ทั้งส่วนของร่ำงกำยและใบหนำ้ 

 - Scene คือ กำรใส่ฉำกพื้นหลงั และวตัถุตกแต่งเพิม่เติมต่ำงๆ 

 - SFX คือ กำรใส่ขอ้ควำม เสียงและวตัถุส ำเร็จรูปต่ำงๆ 
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การจดัการกบัไฟล์เอกสาร 

 

 

 

 

 

 

 

 

          การสร้างตัวละครจากโปรแกรม Crazy Talk  Animator2  

การสร้างตัวละครแบบก าหนดเอง 

 กำรใส่รูปร่ำง (Body) 

 

 

 

 

 

 

 

- New Project    ตอ้งกำรเปิดโปรเจคช้ินใหม่ขึ้นมำสร้ำง 

- Open Project   ตอ้งกำรน ำโปรเจคเก่ำที่มีอยูแ่ลว้มำท ำต่อ 

- Save Project    ส ำหรับกำรบนัทึกไฟลค์ร้ังแรก หรือบนัทึกเพือ่ปรับปรุงไฟลท์ี่ไดแ้กไ้ขไป 

- Save Project As   ส ำหรับกำรบนัทึกไฟลใ์หม่  

 1 

 2

 3 

 4 
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- เลือกที่แท็บ Actor คลิกที่รำยกำร Character หลงัจำกนั้นให้เลือกตวัละคร ซ่ึงโปรแกรมมีให้เลือกใช้

งำนอยำ่งหลำกหลำย เม่ือเลือกไดแ้ลว้ใหท้  ำกำรดำร์กเมำส์ดึงเขำ้มำในพื้นที่กำรท ำงำน 

 

 

 

 

 

 

- เขำ้โหมดปรับแต่งตวัละคร ไปคลิกที่ Character Composer เพื่อเขำ้สู่หน้ำจอกำรปรับแต่งตวัละคร

อยำ่งละเอียด ซ่ึงประกอบดว้ย Acter, Head, Body ซ่ึงจะอธิบำยอยำ่งละเอียดในหวัขอ้ยอ่ยถดัไป 

  การปรับแต่งตัวละครในส่วนหัวและใบหน้า (Head) 

 

 

 

 

 

 

 

- หลงัจำกเขำ้โหมดปรับแต่งตวัละคร ให้คลิกที่ Head จะพบกบัรำยกำรยอ่ยส ำหรับปรับแต่งหัวและใบหน้ำ 

ซ่ึงมีทั้งแบบส ำเร็จรูปและแบบก ำหนดเอง  

- ในกรณีที่จะก ำหนดลกัษณะใบหน้ำเอง จะตอ้งให้เลือกปรับไปทีละรำยกำร ก่อนอ่ืนให้ท  ำกำรลบอวยัวะ

ส่วนต่ำงๆ บนใบหนำ้ทิ้งก่อน 

 

 
1 

 
1 

2 
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เร่ิมปรับตกแต่งไปทีละรำยกำร หำกตอ้งกำรรูปแบบไหนให้ท ำกำรดำร์กเมำส์ ลำกเขำ้มำในช้ินงำน หรือ
ดบัเบิ้ลคลิก แลว้ท ำกำรปรับตกแต่งภำพอวยัวะนั้นใหต้รงกบัส่วนอ่ืนๆ รำยละเอียดมีดงัต่อไปน้ี 

 

3 

คลิกลูกศรเพ่ือสำมำรถเลือกวตัถุแต่ละจุด 
2 
ใชเ้คร่ืองมือ Zoom ในกำรขยำยเพ่ือให้สะดวกข้ึน 1 

น ำเมำส์มำคลิกจุดท่ีตอ้งกำรลบ แลว้กดปุ่ม Delete  
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- รำยกำรยอ่ย Face ส ำหรับเลือกส่วนของโครงหนำ้ มีรูปแบบเพิม่เติมอีกใน G1 

- รำยกำรยอ่ย Brow ส ำหรับเลือกส่วนของคิ้ว มีรูปแบบเพิม่เติมอีกใน G1 

 

- รำยกำรยอ่ย Nose ส ำหรับเลือกส่วนของจมูก มีรูปแบบเพิม่เติมอีกใน G1 
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- รำยกำรยอ่ย Eye ส ำหรับเลือกส่วนของตำ มีรูปแบบเพิม่เติมอีกใน G1 

- รำยกำรยอ่ย Nose ส ำหรับเลือกส่วนของจมูก มีรูปแบบเพิม่เติมอีกใน G1 

- รำยกำรยอ่ย mouth ส ำหรับเลือกส่วนของปำก มีรูปแบบเพิม่เติมอีกใน G1 
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- รำยกำรยอ่ย Ear ส ำหรับเลือกส่วนของใบหู มีรูปแบบเพิม่เติมอีกใน G1 

- รำยกำรยอ่ย Hair ส ำหรับเลือกส่วนของทรงผม มีรูปแบบเพิม่เติมอีกใน G1 

 การปรับแต่งตัวละครในส่วนของร่างกายและการแต่งตัว (Body) 

 

 

 

 

 

 

คลิกท่ี Body 
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- หลงัจำกเขำ้โหมดปรับแต่งตวัละคร ใหค้ลิกที่ Body จะพบกบัรำยกำรยอ่ยส ำหรับปรับแต่งส่วนของร่ำงกำย

และกำรแต่งตวั ซ่ึงมีทั้งแบบส ำเร็จรูปและแบบก ำหนดเอง  

- รำยกำรยอ่ย Body ส ำหรับเลือกส่วนของร่ำงกำย มีรูปแบบเพิม่เติมอีกใน G1 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

- รำยกำรยอ่ย Upper ส ำหรับเลือกส่วนของร่ำงกำยดำ้นบน มีรูปแบบเพิม่เติมอีกใน G1 

- รำยกำรยอ่ย Lower ส ำหรับเลือกส่วนของร่ำงกำยดำ้นล่ำง มีรูปแบบเพิม่เติมอีกใน G1 

- รำยกำรยอ่ย Hands ส ำหรับเลือกลกัษณะกำรแสดงของมือ มีรูปแบบเพิม่เติมอีกใน G1 

- รำยกำรยอ่ย Shoes ส ำหรับเลือกส่วนของรองเทำ้ มีรูปแบบเพิม่เติมอีกใน G1 
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การสร้างตัวละครแบบส าเร็จรูป 

 การปรับแต่งตัวละครในส่วนรูปร่าง (Character) 

 

 

 

 

 

 

 

 

- เลือกที่แท็บ Actor คลิกที่รำยกำร Character หลงัจำกนั้นให้เลือกตวัละคร ซ่ึงโปรแกรมมีให้เลือกใชง้ำน

แบบส ำเร็จรูป เม่ือเลือกไดแ้ลว้ให้ท  ำกำรดำร์กเมำส์ดึงเขำ้มำในพื้นที่กำรท ำงำน หรือดบัเบิลคลิก มีรูปแบบ

เพิม่เติมอีกใน G1 

 การปรับแต่งตัวละครในส่วนหัวและใบหน้า (Head) 

 

 

 

 

 

 

 กำรใส่รูปร่ำง (Body) 

คลิกท่ี Actor 

คลิกท่ี Actor 
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- เลือกที่แท็บ Actor คลิกที่รำยกำร Character จะมีรำยกำรย่อยทั้งหมด 3 รำยกำรให้เลือกใชง้ำนคือ Sprite 

based จะเป็นลกัษณะหัวกำร์ตูน มีรูปแบบเพิ่มเติมอีกใน G1, Morph based, และ Hybrid เม่ือน ำเขำ้มำใชใ้น

ตวัละคร ปรับตกแต่งใหต้รงกบัส่วนร่ำงกำย 

  การการปรับแต่งตัวละครในส่วนของร่างกายและการแต่งตัว (Body) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

- เลือกที่แทบ็ Actor คลิกที่รำยกำร Body หลงัจำกนั้นใหเ้ร่ืองลกัษณะกำรแต่งกำยแบบส ำเร็จรูป ซ่ึงให้มีให้

เลือกหลำกหลำย มีและมีรูปแบบเพิม่เติมอีกใน G1 ปรับตกแต่งใหเ้ขำ้กบัส่วนอ่ืนๆ ของร่ำงกำย 

 

คลิกท่ี Actor 
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การน าภาพถ่ายมาสร้างเป็นตัวละคร 

 กำรน ำภำพถ่ำยมำสร้ำงเป็นตวัละครคือกำรน ำภำพจำกภำยนอกที่เรำถ่ำยเอำไวห้รือไปหำตำม

อินเตอร์เน็ต ไม่วำ่จะเป็นคนหรือสตัว ์ก็สำมำรถน ำมำสร้ำงเป็นแอนนิเมชัน่ได ้ดงัขั้นตอนต่อไปน้ี 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1. ท  ำกำรสร้ำงตวัละครขึ้นมำก่อน หลงัจำกนั้นท ำกำรลบส่วนหวัทิ้งทั้งหมด เพือ่จะน ำภำพถ่ำยมำแทนที่ 

2. เม่ือลบส่วนหวัหมดแลว้ เลือกไปที่ไอคอนค ำสัง่ Create Face แลว้เลือกไปภำพที่ตอ้งกำร 

 

1. คลิกเลือก Actor 

2. เลือก Character 

3. เลือกตวัละครท่ีตอ้งกำร 

4. คลิกเพ่ือเขำ้สู่โหมดปรับแต่งตวัละคร 

1. ลบอวยัวะส่วนหัวออกใหห้มด 

2. คลิกค ำสั่ง Create Face 
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3. เม่ือน ำภำพเขำ้มำ จะปรำกฏหนำ้ต่ำงแนะน ำเคร่ืองมือกำรปรับตกแต่งภำพ โดยเคร่ืองมือแรกจะเป็นกำรตดั

ภำพ (Crop) จำกนั้นใชเ้มำส์ลำกคลุมพื้นที่ที่ตอ้งกำร กดปุ่ ม Apply และกดปุ่ ม Next 

 

 

 

 

 

 

4. จะปรำกฏจุดสีน ้ ำเงิน ใหป้รับจุดใหต้รงต ำแหน่งตำและปำก แลว้กด Next 

5. ถดัมำระบุจุดใหต้รงกบัโครงหนำ้อยำ่งละเอียดโดยเฉพำะตำและปำก ซ่ึงจะมีผลกบักำรท ำแอนนิเมชัน่ 

 
6. ขั้นตอนต่อไปคือ กำรปรับมุมของหนำ้โดยปรับใหเ้สน้กลำงแนวตั้ง ผำ่นก่ึงกลำงหน้ำผำก จมูก ปำกและ

จมูกและคำง แลว้กด OK 
 

 

 

 

 

1. เลือกค ำสั่ง Crop  2. เลือกเอำเฉพำะส่วนท่ีตอ้งกำร  

3. กดปุ่ม Apply  

4. กดปุ่ม Next  

1. คลิกปรับต ำแหน่งจุด  2. กด Next  2. กด Next  1. คลิกปรับต ำแหน่งจุด  

1. คลิกลำกปรับต ำแหน่ง  2. กด OK  

ส ำหรับเลือกรูปแบบโครงหน้ำ 
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7. เม่ือไดภ้ำพใบหนำ้ที่ตอ้งกำรแลว้ ขั้นตอนต่อไปคือกำรเอำส่วนเกินออก ใหค้ลิกที่  

 

 

 

 

 

 

 

8. จะปรำกฏหน้ำต่ำง Mask Editor ให้คลิกที่ Foreground brush เปรียบเสมือนแปรง แลว้น ำระบำยในส่วน

ของภำพที่ตอ้งกำร และ Background brush ระบำยในส่วนที่ไม่ตอ้งกำร แลว้กด Preview เพือ่ตรวจสอบ เสร็จ
แลว้กด OK 

 

 

 

 

 

 

Foreground Brush คือฟังก์ชัน่ในกำรลบส่วนสีน ้ ำเงินออก ไวใ้นกรณีที่เรำไม่ตอ้งกำรให้โปรแกรม
ลบพื้นที่ในส่วนน้ี เรำก็ใชเ้คร่ืองมือระบำยส่วนที่เป็นสีน ้ ำเงินออกไป 

 Background Brush คือฟังก์ชั่นในกำรลบพื้นที่ส่วนที่ไม่ต้องกำรออก โดยระบำยลงพื้นที่ที่ไม่
ตอ้งกำร และตรวจสอบดูไดจ้ำกกำรกดปุ่ ม Preview 

 Brush Size ไวป้รับขนำดปุ่ ม Brush ใหเ้หมำะสมตำมสดัส่วนพื้นที่ในกำรใชง้ำน 

 

1. คลิกเลือกวตัถุ 

2. คลิกค ำสั่ง Mask Editor 

1. คลิกเคร่ืองมือท่ีตอ้งกำรใช ้ 2. กดปุ่ม Preview  
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9. เม่ือส่วนเกินหำยไปแลว้ ถดัมำเป็นกำรปรับขนำดและต ำแหน่งส่วนหัวกบัส่วนร่ำงกำยให้ตรงกนั ให้ไป

กดคลิกที่ปุ่ มค  ำสั่ง Sprite Editor หรือดับเบิ้ลคลิกที่รูปหัวก็ได ้(หำกไม่ท ำขั้นตอนน้ี ตรงโครงสีเหลืองจะ
เคล่ือนตำมเวลำที่เรำใหเ้มำส์ขยบัหวั) 

10. เม่ือกดปุ่ มค  ำสัง่ Sprite Editor จะปรำกฏหนำ้ต่ำงกำรปรับขึ้นมำ ใหท้  ำกำรปรับเล่ือนต ำแหน่งหรือขนำด
ส่วนหวัใหต้รงตำมควำมตอ้งกำร 

 

 

 

 

 

 

 

11. ขั้นกำรตกแต่งตวัรูปร่ำงละครใหค้ลิกเลือกตวัละคร แลว้ไปเลือกแทบ็ Body จะมีรำยกำรยอ่ยใหเ้ลือก  

- Upper ส ำหรับเลือกส่วนของร่ำงกำยดำ้นบน มีรูปแบบเพิม่เติมอีกใน G1 

- Lower ส ำหรับเลือกส่วนของร่ำงกำยดำ้นล่ำง มีรูปแบบเพิม่เติมอีกใน G1 
- Hands ส ำหรับเลือกลกัษณะกำรแสดงของมือ มีรูปแบบเพิม่เติมอีกใน G1 

- Shoes ส ำหรับเลือกส่วนของรองเทำ้ มีรูปแบบเพิม่เติมอีกใน G1 

 

 

 

 

 

 

 

 

1. คลิกค ำสั่ง Sprite Editor 2. หนำ้ต่ำงจะเดง้ข้ึนมำ 

3. ท ำกำรปรับ 

2. คลิกแทบ็ Body 
1. คลิกเลือกตวัละคร 

3. เลือกปรับตำมส่วนท่ีตอ้งกำร 
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12. ขั้นกำรตกแต่งใบหนำ้ตวัละครใหค้ลิกเลือกตวัละคร แลว้ไปเลือกแทบ็ Head จะมีรำยกำรยอ่ยใหเ้ลือก 

ส ำหรับกำรน ำภำพมำสร้ำงตวัละคร จะมีใหเ้ลือกใชค้ือตำ ให้เลือก Morph Eye 

- Cartoon ส ำหรับเลือกตำรูปแบบกำร์ตูน         - Anime ส ำหรับเลือกตำรูปแบบกำร์ตูน 
             - Animal ส ำหรับเลือกตำรูปแบบตำสตัว ์         - Comic ส ำหรับเลือกตำรูปแบบภำพวำดกำร์ตูนตลก 
             - Human ส ำหรับเลือกตำรูปแบบเสมือนจริง           

13. ขั้นกำรตกแต่งใบหนำ้ตวัละครส่วนของปำก ใหค้ลิกเลือกตวัละคร แลว้ไปเลือกแทบ็ Head มีรำยกำรยอ่ย

ใหเ้ลือก Morph Mouse จะมีรูปแบบปำกใหเ้ลือกใช ้ลำกหรือดบัเบิ้ลคลิกก็ได ้เสร็จแลว้กดปุ่ ม Back to Stage 

 

 

 

 

 

 

2. คลิกแทบ็ Head 
1. คลิกเลือกตวัละคร 

3. เลือกปรับส่วนตำ 

2. คลิกแทบ็ Head 1. คลิกเลือกตวัละคร 

3. เลือกปรับส่วนปำกท่ีรำยกำร Morph Mouth 
4. กด Back to Stage 
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           การใส่ฉากหลงัในโปรแกรม Crazy talk 

 กำรใส่ฉำกหลังในโปรแกรม Crazy talk มีวิธีกำรใส่อยู่ 3 รูปแบบ คือ กำรใส่ฉำกหลังจำกภำพ

ส ำเร็จรูปของโปรแกรม Crazy talk,  กำรส่งองค์ประกอบเพิ่มเติม และกำรน ำภำพถ่ำยมำเป็นฉำกหลัง           

กำรเลือกใส่ฉำกหลงัแต่ละรูปแบบขึ้นอยูก่บักำรใชง้ำนวำ่จะน ำไปใชใ้นรูปแบบไหน โดยมีรำยละเอียดดงัน้ี 

 การใส่ฉากหลังส าเร็จรูปแบบมีองค์ประกอบ (General Background) 

 

 

 

 

 

 

1. คลิกเลือกแทบ็ Scene   

2. จำกนั้นคลิกเลือก Scene  ด้ำนล่ำงหัวขอ้ Scene Template ในส่วนน้ีจะเป็นฉำกส ำเร็จรูปที่ตกแต่งมำให้

ครบแลว้ แต่สำมำรถเคล่ือนยำ้ยหรือลบทิ้งส่วนประกอบที่มำกบัพื้นหลงัไดเ้ช่นกนั  

3. ดบัเบิ้ลคลิกเลือก ฉำกพื้นหลงัตำมที่ตอ้งกำร 

4. หำกตอ้งกำรฉำกหลงัเป็นพื้นสีที่ยงัไม่ไดต้กแต่งอะไรเพิม่เติมใหค้ลิกเลือก General Background  

5. ดบัเบิ้ลคลิกเลือกฉำกพื้นหลงัตำมที่ตอ้งกำร  

 

 

 

 

 

 

 

องคป์ระกอบภำพต่ำงๆ เช่น ตน้ไม ้ดอกไม ้สำมำรถขยบัหรือลบออกได ้

1. คลิกเลือกแทบ็ Scene 

3. คลิกเลือก Park_01 

2. คลิกเลือก Scene 

4. คลิกเลือก General Background 
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 การใส่องค์ประกอบเพิ่มเติม (Prop) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
1. คลิกเลือก Props ในส่วนน้ีจะเป็นองคป์ระกอบฉำกที่น ำมำตกแต่งเพิ่มเติม มีแยกเป็นหลำยหมวด ไม่วำ่จะ

เป็น Animated props, Biz Objects, Classroom, Coffee Shop, Commercial และ Park เป็นตน้ ซ่ึงแต่ละหมวด

ก็มีใหเ้ลือกใชง้ำนอยำ่งหลำกหลำย 

2. ดบัเบิ้ลคลิกเลือก องคป์ระกอบฉำกตำมที่ตอ้งกำร 

3. น ำมำจดัในช้ินงำนใหอ้ยูใ่นต ำแหน่งที่เหมำะสม 

 การใส่ฉากพืน้หลังแบบเรียบ (Background) 

รำยกำร Prop 

1. คลิกเลือก Scene 

2. คลิกเลือก Background 

3. เลือกหลงัท่ีตอ้งกำร 

4. เลือกรูปแบบกำรวำงฉำก 
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1. คลิกแทบ็ Scene  

2. คลิกเลือก Background เป็นพื้นหลงัแบบเรียบๆ ไม่มีองคป์ระกอบใดๆ มีใหเ้ลือกใชง้ำนอยำ่งหลำกหลำย 

3. ดบัเบิ้ลคลิกเลือกฉำกตำมที่ตอ้งกำร 

4. จำกนั้นจะมีหนำ้ต่ำงขึ้นมำใหเ้ลือกวำ่จะน ำภำพถ่ำยมำใชรู้ปแบบใด 

 - Prop เป็นกำรใส่ฉำกหลงัแบบสำมำรถเคล่ือนที่ ยอ่ขยำยหรือลบออกได ้คลำ้ยเป็นแค่องคป์ระกอบ 

 - Image Layer เป็นกำรใส่ฉำกหลงัแบบพอดีกบักรอบอตัโนมติั ลบออกได ้แต่ยอ่ขยำยไม่ได ้

 - Background เป็นกำรใส่ฉำกหลงัแบบฝังลงช้ินงำน ปรับขนำดไม่ได ้ลบไม่ได ้

5. จะไดผ้ลลพัธท์ี่ตอ้งกำรดงัภำพ สำมำรถเปล่ียนฉำกพื้นหลงัได ้โดยกำรดบัเบิ้ลคลิกรูปแบบฉำกอนัใหม่ 

 

 การน าภาพถ่ายมาเป็นฉากหลัง 

 

1. คลิกเลือก Create Media 

2. คลิกเลือก Props, Image Layer หรือ Background ตำมท่ีกำรตอ้งกำร 
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1. คลิกเลือก Create Media  

2. จำกนั้นจะมีหนำ้ต่ำงใหเ้ลือกวำ่จะน ำภำพถ่ำยมำใชง้ำนรูปแบบไหน  

 

3. เม่ือคลิกเลือกเมนูตำมที่ตอ้งกำร จะมีหนำ้ต่ำงใหเ้ลือกภำพถ่ำยดงัน้ี 

 

 ใหค้ลิกเลือกภำพถ่ำยตำมที่ตอ้งกำรจำก folder ภำยนอก แลว้คลิกปุ่ ม Open   
 
ตัวอย่างการเลือกน าภาพถ่ายมาใช้งาน 

1.   เลือกเป็นองคป์ระกอบฉำก 

 
 

1. คลิกเลือก ภำพถ่ำย 

1. คลิกเลือก 
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 2.  เลือกเป็นฉำกหลงั แต่โปรแกรมจะก ำหนดขนำดใหพ้อดีกบักรอบอตัโนมติั 

 
 

3. เลือกเป็นฉำกหลงั 
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          การใส่ท่าทางการเคลือ่นไหวให้กบัตัวละครในโปรแกรม Crazy Talk 

 การเคลื่อนไหวร่างกาย 

1. ก่อนจะเร่ิมใส่กำรเคล่ือนไหวให้กบัตวัละคร จะตอ้งอยูท่ี่หน้ำจอกำรท ำงำนปกติ เพื่อสำมำรถเลือกค ำสั่ง 

Animation ได ้(สงัเกตที่     ) จดัตวัละครใหอ้ยูใ่นต ำแหน่งที่ตอ้งกำรใหเ้ร่ิม จำกนั้นคลิกเลือกที่ตวัละคร
ก่อน ถดัมำใหไ้ปเลือกแทบ็ Animation จะพบกบัรำยกำรเก่ียวกบักำรใส่ลกัษณะกำรเคล่ือนไหว (Motion) ซ่ึง

มีกำรท ำงำนดงัน้ี 

 

 

 

 

 

 

 

 

ในส่วนของ Motion จะแยกรำยกำรยอ่ยอีก 3 รำยกำร มีรำยละเอียดดงัน้ี 

 

 

 

 

 

 

เม่ือได้ลักษณะที่ตอ้งกำรก็สำมำรถลำกไปทบัตวัละครไดเ้ลย หรือใช้วิธีดับเบิ้ลคลิก  ตวัละครก็จะมีกำร

เคล่ือนไหวท่ำทำง   

1. คลิกเลือกตวัละคร 

2. คลิกแทบ็ Animation 

3. เลือก Motion 

3D เป็นกำรเคล่ือนที่แบบ 3 มิติ จะมีใหเ้ลือกอยู ่5 ลกัษณะ 

 

 

 

 

2D เป็นกำรเคล่ือนที่แบบ 2 มิติ จะมีใหเ้ลือกอยู ่5 ลกัษณะ 

 

 

 

 

G1 เป็นกำรเคล่ือนที่เพิม่เติม  
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2. เม่ือเรำเลือก Motion(กำรเคล่ือนไหว) สำมำรถก ำหนดคุณสมบติักำรเคล่ือนไหวไดท้ี่ Show Timeline  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

แถบ Motion จะปรำกฏ Timeline กำรปรับแต่งลกัษณะกำรเคล่ือนไหว ให้เลือกไปที่ Motion สำมำรถระบุ
ช่วงในกำรเคล่ือนไหวได ้โดยใหส้งัเกตที่คียเ์ฟรมวำ่ คียเ์ฟรมน้ี เรำตอ้งกำรใหต้วัละครแสดงลกัษณะอะไร  

 

 

จำกช่อง Timeline หำกตอ้งกำรตดัทิ้งให้ลำกคลุมคียเ์ฟรมแลว้ท ำกำร Delete หำกตอ้งกำรขยำยช่วงกำรเล่น

ใหเ้ร็วขึ้นหรือชำ้ลงใหล้ำกแถบ Motion Clip เป็นแถบสีน ้ ำเงิน ใหย้อ่หรือขนำดตำมที่เรำเลือกก ำหนด 

 

 

 

 

ช่องคียเ์ฟรม 

1. คลิกเลือก Show Timeline 

4. ถำ้เลือกรูปแบบ Motion แบบ 3D ก็กดเลือก 3D 

    ถำ้เลือกรูปแบบ Motion แบบ 2D ก็กดเลือก 2D 

3. คลิกเลือก Transform 

จ ำนวนคียเ์ฟรม 

Motion Clip 
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3. กำรปรับองศำใหก้บัตวัละคร ใหมี้กำรหนัขำ้งหนัหลงัได ้ใหค้ลิกที่ปุ่ มค  ำสัง่ 3D Motion Key Editor 

 

 

 

 

 

 

 

 

        จะปรำกฏหนำ้ต่ำงกำรปรับองศำตวัละครขึ้นมำ ใชเ้มำส์เล่ือนตรงเลของศำ แลว้สงัเกตลกัษณะกำรขยบั
ของตวัละคร จะหมุมตำมองศำที่เรำเลือก ในส่วนของ Keying Mode ใหเ้ลือกเป็นแบบ Full Body เพรำะเป็น

ปรับหนัพร้อมกนัทั้งตวั 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

1. คลิกเลือกตวัละคร 

2. คลิกปุ่มค ำสั่ง 3D Motion Key Editor 

ลำกเมำส์ไปตำมเลของศำ 

คลิกเลือก Full Body 
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      กำรเลือกปรับลกัษณะกำรเคล่ือนไหวแบบเฉพำะจุด กำรขยบัมือ กำรขยบัเทำ้ ส่วนของ Keying Mode ให้

คลิกตรง Body Part เป็นกำรเลือกใหป้รับแค่บำงส่วน ส่วน Pinning  ใหค้ลิกตรง Move 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ขั้นตอนกำรปรับคือ คลิกเลือกต ำแหน่งที่ตอ้งกำรปรับ แลว้มำลำกปรับในตวัแบบดำ้นบน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

คลิกเลือก Body Part 

คลิกเลือก Move 

2. ลำกเมำส์เพ่ือก ำหนดกำรขยบัของอวยัวะนั้น 

1. คลิกต ำแหน่งท่ีตอ้งกำรปรับ 
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          การใส่ข้อความในโปรแกรม Crazy Talk 

 

 

 

 

 

 

 

ขอ้ควำมถือเป็นองคป์ระกอบส ำคญัในช้ินงำน animation เพรำะถือเป็นกำรบรรยำยเน้ือหำที่ตอ้งกำร

ส่ือ วธีิสร้ำงขอ้ควำมใน crazy talk มีวธีิกำรดงัน้ี  

1. คลิกเลือกแทบ็ SFX  

2. จำกนั้นคลิกเลือก Text จะพบกบัรำยกำรยอ่ยอีก 3 รำยกำร 

 

 

 

 

 

 

 

Comic คือกำรใส่กล่องขอ้ควำมแบบสนทนำ เป็นลกัษณะภำพกำร์ตูน 

Realistic คือกำรใส่ป้ำยขอ้ควำมแบบเหมือนจริง 

Subtitle คือกำรใส่กล่องขอ้ควำมแบบน ำเสนอ กำรเร่ิมเร่ือง หวัขอ้ 

1. คลิกเลือก SFX 

2. คลิกเลือก Text 



31 
 

3. กำรใส่กล่องขอ้ควำมทุกรูปแบบใชว้ธีิเดียวกนั ตวัอยำ่งเช่น

 
 กำรใส่กล่องขอ้ควำมแบบ Comic ให้คลิกเลือก Comic จำกนั้ นให้ดับเบิ้ลคลิกกล่องข้อควำมที่
ตอ้งกำร เม่ือไดก้ล่องขอ้ควำมแลว้ปรับต ำแหน่งและขนำดตำมควำมเหมำะสม  

4. เม่ือไดก้ล่องขอ้ควำมแลว้ วธีิที่จะพิมพข์อ้ควำมลงไป ใหด้บัเบิ้ลคลิกที่กล่องขอ้ควำม หลงัจำกกำรดบัเบิ้ล
คลิกจะมีหนำ้ต่ำง Text Editor  ขึ้นดงัน้ี 

 

 เม่ือหนำ้ต่ำง Text Editor ขึ้นมำแลว้  ใหพ้มิพข์อ้ควำมตำมที่ตอ้งกำรลงในช่องดำ้นล่ำงสุด  ปรับแต่ง

ขอ้ควำมตำมตอ้งกำร เม่ือเสร็จแลว้ใหก้ดปุ่ ม   
 
 อีกวธีิหน่ึงในกำรสร้ำงกล่องขอ้ควำม คอืกดที่ไอคอน            ที่แถบ Toolbox  ดำ้นซำ้ยมือ 

1. คลิกเลือก Comic 

2. เลือก กล่องขอ้ควำมท่ีตอ้งกำร 

1. พิมพข์อ้ควำม 

3. กดเม่ือไดข้อ้ควำมตอ้งกำร 

2. ปรับแกไ้ขรูปแบบขอ้ควำม 

ปรับรูปแบบเส้นขอบ มีเฉพำะ

ป้ำยขอ้ควำมรูปแบบ Comic 

3. ดบัเบ้ิลคลิกท่ีกล่องขอ้ควำม 



32 
 

ตัวอย่างกล่องข้อความแต่ละรูปแบบ 
1. กล่องขอ้ควำมแบบ Comic 

 
2. กล่องขอ้ควำมแบบ Realistic 

3. กล่องขอ้ควำมแบบ Subtitle 
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          การใส่เสียงในโปรแกรม Crazy talk 

 โดยไฟล์เสียงหรือไฟล์เพลงที่รองรับสำมำรถน ำเขำ้มำท ำงำนร่วมกบัโปรแกรมได ้อำทิเช่น ไฟล์
นำมสกุล .MP3 , MAV แต่ขอ้พึงระวงัส ำหรับกำรน ำไฟล์เสียงมำใช้งำน คือ ผลงำนที่ไดจ้ะมีขนำดไฟล์ที่

ใหญ่ขึ้น ท  ำให้อำจเปลืองเวลำในกำรโหลดขอ้มูล ดงันั้นจึงควรพิจำรณำเม่ือตอ้งกำรที่จะน ำไฟลเ์สียงมำใช้
งำนประกอบลงในผลงำนดว้ย  

 การอัดเสียงบรรยาย 

 
 
1. คลิกเลือก Create  Script   

2. เม่ือคลิกเลือก Create Script จะมีหนำ้ต่ำง Create Script ขึ้นมำดงัน้ี 

 
 
 
 

 
 Record Voice คือ กำรบนัทึกเสียง ให้คลิกปุ่ ม Record เพื่อท ำกำรบนัทึกเสียง เม่ือตอ้งกำรหยดุให้
คลิกปุ่ ม Stop แลว้คลิกปุ่ ม Play เพือ่ฟังเสียงที่บนัทึกไว ้หำกพงึพอใจใหค้ลิกปุ่ ม OK หำกตอ้งกำรบนัทึกเสียง
ใหม่ใหค้ลิกปุ่ ม Record เพือ่บนัทึกใหม่อีกคร้ัง แต่หำกไม่ตอ้งกำรบนัทึกเสียงแลว้ใหค้ลิกปุ่ ม Cancel 

1. คลิกตวัละคร 

2. คลิกเลือก Create  Script 
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3. ตอ้งกำรดูเสียงบรรยำย ปรับเสียงใหต้รงช่วงเวลำที่ตอ้งกำร ใหเ้ลือกที่ Show Timeline  

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 

 เม่ือท ำตำมขั้นตอนแลว้ จะปรำกฏแถบเสียงที่แสดงในช้ินงำน ขั้นตอนน้ีจะไม่สำมำรถตดัต่อเสียง
ได ้ถำ้หำกตอ้งกำรตดัต่อจะตอ้งท ำจำกโปรแกรมอ่ืนแลว้ค่อยน ำเขำ้อีกที ในส่วนน้ีจะท ำกำรเคล่ือนยำ้ยช่วง
ของเสียงกบัลบเสียงได ้
 
 
 

1. คลิกปุ่ม Record 

2. คลิกปุ่ม Stop 

4. คลิกปุ่ม OK 

3. คลิกปุ่ม  Play เพ่ือฟัง 

1. คลิก Show Timeline 

2. คลิกแถบ Face 

3. คลิกเลือก Voice Clip 
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TTS คือ กำรพิมพข์อ้ควำมไปแล้วโปรแกรมจะท ำกำรออกเสียงเอง แต่รองรับไดแ้ค่ภำษำองักฤษ
เท่ำนั้น ให้พิมพข์อ้ควำมที่ตอ้งกำรให้ตวัละครออกเสียงตำมที่ช่องด้ำนบน แลว้ปรับ Volume หรือ Speed 
ตำมที่ตอ้งกำร จำกนั้นคลิกปุ่ ม OK 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

 Wave File คือ กำรน ำไฟลท์ี่บนัทึกเสียงและตดัต่อมำจำกโปรแกรมอ่ืนมำใชง้ำน ใหค้ลิกเลือกไฟล์
เสียงที่ตอ้งกำร แลว้คลิกปุ่ ม Open 

 
 

1. พิมพข์อ้ควำม 

2. คลิกปุ่ม OK 

1. คลิกเลือกไฟลเ์สียง 

2. คลิกปุ่ม Open 
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 การน าเสียงดนตรีจากภายนอกมาใช้งาน 

1. คลิกเลือก Create  Sound      
2. เม่ือคลิกเลือก Create Sound จะมีหนำ้ต่ำง Create Sound ขึ้นมำดงัน้ี 

 FX1 Sound Fx1 คือเสียงประกอบที่ 1 ใชก้บัเสียงเอฟเฟคสั้นๆ 
 FX1 Sound Fx2 คือเสียงประกอบที่ 2 ใชก้บัเสียงเอฟเฟคสั้นๆ 
 Background Music คือเสียงใส่พื้นหลงั ใชก้บัเสียงดนตรียำว 

3. จำกนั้นเลือกวำ่จะใหเ้ป็นเสียงประกอบหรือเสียงพื้นหลงั แลว้จะมีหนำ้ต่ำงขึ้นมำใหเ้สียงจำก folder ที่เก็บ
เสียงนั้น ดงัน้ี 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

1. คลิกตวัละคร 

2. คลิกเลือก Create  Sound 

1. คลิกเลือกไฟลเ์สียง 

2. คลิกปุ่ม Open 



37 
 

4. เลือกปรับรูปแบบกำรเล่นเสียงที่น ำเขำ้ได ้โดยกำรดำร์กเมำส์ลำกแถบเสียงใหอ้ยูใ่นช่วงที่เรำตอ้งกำร 
 

 
 
 

 การใส่เสียงเอฟเฟคเพิม่เติม 

 

 
 การใส่เสียงเอฟเฟคเพิ่มเติม 

เป็นเสียงเอฟเฟคที่โปรแกรมมีใหส้ ำเร็จรูป ซ่ึงมีใหเ้ลือกใชง้ำนหลำกหลำย 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 

 1. คลิกเลือกแทบ็ SFX 

2. จำกนั้นใหค้ลิกเลือก Sound 

3. คลิกเลือก Partners In Rhyme 

4. ดบัเบิ้ลคลิกเลือกเสียงเอฟเฟคตำมที่ตอ้งกำร 

 

 

2. คลิกเลือก Sound 

3. คลิกเลือก Partners In Rhyme 

1. คลิกเลือก SFX 

4. ดบัเบ้ิลคลิกเลือกเสียงตำมท่ีตอ้งกำร 

1. คลิกเลือกรูปแบบเสียง 
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           การใส่องค์ประกอบเพิม่เติม (Object) 
 กำรใส่วตัถุส ำเร็จรูปตกแต่งเพิม่เติม เป็นวตัถุส ำเร็จรูปที่เคล่ือนไหวได ้เช่น กำรแสดงอำรมณ์ ในรูป 

หวัใจ  ตกใจ มึนงง เป็นตน้ เป็นเอฟเฟคที่โปรแกรมมีไวใ้หเ้ลือกใชง้ำน 

 

 
1. คลิกเลือกแทบ็ SFX  

2. จำกนั้นคลิกเลือก Object  

3. ดบัเบิ้ลคลิกเลือกตำมตอ้งกำร 

 

 

 

 

 

 

 

1. คลิกเลือก SFX 

2. คลิกเลือก Object 

3. ดบัเบ้ิลคลิกเลือกตำมตอ้งกำร 
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          การแปลงไฟล์ออกมาใช้งาน 

 

1. คลิกเลือก Export     เพือ่ท  ำกำรแปลงไฟลอ์อกมำใชง้ำน  

2. คลิกเลือก Export จะมีหนำ้ต่ำง  Render Settings ในกำร Render  จะมี 2 รูปแบบดว้ยกนั คือ Render Video 

และ Render Image   

 

1. คลิกเลือก Export 
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3. วธีิกำร Render Video มีดงัน้ี เลือกแทบ็ Video จำกนั้นเลือกสกลุของไฟลว์ดีีโอ  โดยกำรเลือกจำ Format 

จะมีสกุลไฟลว์ดีีโอดงัน้ี .WMV, .AVI, .MP4, .popVideo, .Flash Video และ .WAV  ปรับขนำดไฟลท์ี่ 
Frame Size ตำมที่ตอ้งกำร  แลว้คลิกปุ่ ม Export  Video 

 

4. วธีิกำร Render Image มีดงัน้ี เลือกแทบ็ Image จำกนั้นเลือกสกลุของไฟลภ์ำพ โดยกำรเลือก  Format จะมี

สกุลไฟลภ์ำพดงัน้ี .BMP, .JPG, .TGA, .PNG,  และ .GIFF  เลือกจ ำนวนภำพที่ตอ้งกำรแปลงไฟลท์ี่ Export 
Range: From แลว้คลิกปุ่ ม Export  Image 

 

1. คลิกเลือก Video 

2. คลิกเลือกสกลุ

ไฟล ์

3. คลิกเลือกขนำดไฟล ์

4. คลิกปุ่ม Export  Video 
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5. จำกนั้นจะมีหนำ้ต่ำง Save File พมิพช่ื์อไฟล ์แลว้คลิกปุ่ ม Save 

 

 

 

 

1. คลิกเลือก Image 

2. คลิกเลือก Format 3. คลิกเลือกจ ำนวนภำพ 

4. คลิกปุ่ม Export  Image 

1. พิมพช่ื์อไฟล ์  

2. คลิกปุ่ม Save 
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6. จำกนั้นจะขึ้นหนำ้ต่ำง Rendering รอจนกวำ่จะเสร็จ 

 

7. เม่ือแปลงไฟลเ์สร็จ โปรแกรมจะถำมวำ่ Media export complete. Do you wish to open now? กด Yes 

 

 


