
หน่วยการเรียนรู้ท่ี 1 อุปกรณ์และเซนเซอร์ 

 

จอ LCD 1602 

 

ค ำว่ำ LCD ยอ่มำจำกค ำว่ำ Liquid Crystal Display ซ่ึงเป็นจอที่ท ำมำจำกผลึกคริสตลัเหลว หลกักำร
คือดำ้นหลงัจอจะมไีฟส่องสว่ำง หรือที่เรียกว่ำ Backlight อยู ่เมื่อมีกำรปล่อยกระแสไฟฟ้ำเขำ้ไปกระตุน้ที่ผลึก 
ก็จะท ำให้ผลึกโปร่งแสง ท ำให้แสงที่มำจำกไฟ Backlight แสดงขึ้นมำบนหนำ้จอ ส่วนอื่นที่โดนผลึกปิดกั้นไว ้
จะมีสีที่แตกต่ำงกนัตำมสีของผลึกคริสตลั เช่น สีเขียว หรือ สีฟ้ำ ท ำให้เมื่อมองไปที่จอก็จะพบกบัตวัหนงัสือสี
ขำว แลว้พบกบัพ้ืนหลงัสีต่ำง ๆ กนั 

จอ LCD จะแบ่งเป็น 2 แบบใหญ่ๆตามลักษณะการแสดงผลดังนี ้

1. Character LCD เป็นจอที่แสดงผลเป็นตวัอกัษรตำมช่องแบบตำยตวั  

     จอ LCD ที่ใชง้ำนร่วมกบัโมดูล LCD I2C น้ีมีอยู ่2 รุ่น คือ 
 1. รุ่น LCD 16x2 หรือรุ่น LCD 1602 สำมำรถแสดงขอ้ควำมได ้16 ตวัอกัษร 2 บรรทดั 
 2. รุ่น LCD 20x4 หรือรุ่น LCD 2004 สำมำรถแสดงขอ้ควำมได ้20 ตวัอกัษร 4 บรรทดั 

2. Graphic LCD เป็นจอที่สำมำรถก ำหนดไดว่้ำจะให้แต่ละจุดบนหนำ้จอกั้นแสง หรือปล่อยแสงออกไป ท ำ
ให้จอน้ีสำมำรถสร้ำงรูปขึ้นมำบนหนำ้จอได ้กำรระบุขนำดจะระบุในลกัษณะของจ ำนวนจุด (Pixels) ในแต่ละ
แนว เช่น 128x64 หมำยถึงจอที่มีจ ำนวนจุดตำมแนวนอน 128 จุด และมีจุดตำมแนวตั้ง 64 จุด 

ในบทน้ีจะกล่ำวถึง Character LCD เพียงอยำ่งเดียว เน่ืองจำกใชง้ำนไดง้่ำย และนิยมใชง้ำนในโปรเจค
ทัว่ๆ ไปมำกกว่ำ 

 

https://www.cybertice.com/article/96/%E0%B8%AA%E0%B8%AD%E0%B8%99%E0%B9%83%E0%B8%8A%E0%B9%89%E0%B8%87%E0%B8%B2%E0%B8%99-arduino-%E0%B9%81%E0%B8%AA%E0%B8%94%E0%B8%87%E0%B8%82%E0%B9%89%E0%B8%AD%E0%B8%84%E0%B8%A7%E0%B8%B2%E0%B8%A1%E0%B8%AD%E0%B8%AD%E0%B8%81%E0%B8%88%E0%B8%AD-lcd-1602


การเช่ือมต่อกับจอ Character LCD 

กำรเช่ือมต่อจะมีดว้ยกนั 2 แบบ คือ 

• การเช่ือมต่อแบบขนาน - เป็นกำรเช่ือมต่อจอ LCD เขำ้กบับอร์ด Arduino โดยตรง โดยจะแบ่งเป็น
กำรเช่ือมต่อแบบ 4 บิต และกำรเช่ือมต่อแบบ 8 บิต ใน Arduino จะนิยมเช่ือมต่อแบบ 4 บิต เน่ืองจำก
ใชส้ำยในกำรเช่ือมต่อนอ้ยกว่ำ 

• การเช่ือมต่อแบบอนุกรม - เป็นกำรเช่ือต่อกบัจอ LCD ผ่ำนโมดูลแปลงรูปแบบกำรเช่ือมต่อกบัจอ 
LCD จำกแบบขนำน มำเป็นกำรเช่ือมต่อแบบอื่นที่ใชส้ำยนอ้ยกว่ำ เช่น กำรใชโ้มดูล I2C Serial 
Interface จะเป็นกำรน ำโมดูลเช่ือมเขำ้กบัตวัจอ LCD แลว้ใชบ้อร์ด Arduino เช่ือมต่อกบับอร์ดโมดูล
ผ่ำนโปรโตคอล I2C ท ำให้ใช่สำยเพียง 4 เส้น ก็ท ำให้หนำ้จอแสดงผลขอ้ควำมต่ำงๆ ออกมำได ้

ในบทนี้เราจะพูดถึงการเช่ือมต่อแบบอนุกรม 

การเช่ือมต่อแบบอนุกรม จะใชง้านโมดูล I2C Serial Interface Board Module มาเช่ือมต่อระหว่าง 
Arduino กบัจอ LCD 

การต่ออุปกรณ์  

ใชส้ายแพ ตวัเมีย ตวัเมีย 4 เส้น  

LCD        บอร์ด Arduino 

  GND   ต่อกบั   - 
 VCC  ต่อกบั  + 
 SDA  ต่อกบั  SDA 
 SCL  ต่อกบั  SCL 

 



 

รายละเอียดค าส่ังในการส่ังงานระหว่าง Arduino กับ จอ LCD 

         ค ำส่ังในกำรควบคุมจอ LCD ของ Arduino นั้น ทำง Arduino.cc เขียนเป็น Library มำให้เพื่อสะดวกใน
กำรน ำไปใชง้ำน หลงัจำกต่อสำยเสร็จเรียบร้อย ขั้นตอนแรกในกำรเร่ิมเขียนโปรแกรมคือกำรเรียกใช ้Library 
ของ LCD จำกไฟลช่ื์อ LiquidCrystal.h หลงัจำกนั้นมำดูกนัว่ำมีฟังก์ชัน่ที่ส ำคญัอะไรบำ้งที่ใชส่ั้งงำนให้
จอ LCD 
         ฟังก์ช่ัน LiquidCrystal(); ใชป้ระกำศขำทีต่อ้งกำรส่งขอ้มูลไปยงัจอ LCD รูปแบบในกำรส่ังงำนคือ 
LiquidCrystal lcd(rs, enable, d4, d5, d6, d7) <<<<<<< ในกรณีใช้งานแบบ 4 บิต 
LiquidCrystal lcd(rs, enable, d0, d1, d2, d3, d4, d5, d6, d7) <<<<<<< ในกรณีใช้งานแบบ 8 บิต 
         ในบทควำมน้ีใชแ้บบ 4 บิต คือ LiquidCrystal lcd(12, 11, 4, 5, 6, 7); ก็หมำยถึงกำรเช่ือมต่อ rs ที่ขำ 12 , 
Enable ที่ขำ 11 , และ DB4-DB7 ที่ขำ 4-7 ของ Arduino ตำมล ำดบั 
         ฟังก์ช่ัน begin(); ใชก้ ำหนดขนำดของจอ ในบทควำมน้ีเรำใชข้นำด 16 ตวัอกัษร 2 บรรทดั จึงประกำศ
เป็น lcd.begin(16, 2);  
         ฟังก์ช่ัน setCursor(); ใชก้ ำหนดต ำแหน่งและบรรทดัของ Cursor เช่น lcd.setCursor(0, 1); คือ ให้
เคอร์เซอร์ไปที่ต ำแหน่งที่ 0 บรรทดัที่ 1 กำรนบัต ำแหน่งเร่ิมจำก 0 ดงันั้น LCD 16× 2 มีต ำแหน่ง 0 – 15 
บรรทดั คือ 0 กบั 1 
         ฟังก์ช่ัน print(); ใชก้ ำหนดขอ้ควำมที่ตอ้งกำรแสดง เช่น lcd.print(“168Education”); คือ ให้แสดง
ขอ้ควำม “168Education” ออกทำงหนำ้จอ LCD  

http://thaieasyelec.com/products/lcd-display/character-lcd/basic-16x2-character-lcd-white-on-blue-5v-detail.html
http://thaieasyelec.com/products/lcd-display/character-lcd/basic-16x2-character-lcd-white-on-blue-5v-detail.html
http://thaieasyelec.com/products/lcd-display/character-lcd/basic-16x2-character-lcd-white-on-blue-5v-detail.html
http://arduino.cc/en/Reference/LiquidCrystalConstructor
http://thaieasyelec.com/products/lcd-display/character-lcd/basic-16x2-character-lcd-white-on-blue-5v-detail.html
http://arduino.cc/en/Reference/LiquidCrystalBegin
http://arduino.cc/en/Reference/LiquidCrystalSetCursor
http://arduino.cc/en/Reference/LiquidCrystalPrint


วิธีการโหลด Library มาใช้งาน  

1. เปิดโปรแกรม Arduino IDE  
2. ไปที่ค  าส่ัง  Sketch > Include Library  คลิกเลือกค าส่ัง  Manage Libraries 

 

3. จะปรากฏหนา้ต่าง Library Manager ในช่องคน้หาให้พิมพว่์า LCD I2C จากนั้นหาไลบรารีที่ช่ือว่า 
LiquidCrystal_PCF8574  แลว้ให้คลิกที่ปุ่ ม Install   

 

 



4. รอจนกว่าจะท าการติดตั้งเสร็จ 

 

การเรียกใช้ไลบรารี 

1. ไปที่โปรแกรม Arduino IDE  
2. เลือกที่ค  าส่ัง Sketch > Include Library  คลิกที่ค  าส่ัง LiquidCrystal_PCF8574 

 



จะปรากฏโคด้ตามภาพ 

 

 

บรรทดัที่ 3 เราจะพิมพโ์คด้   LiquidCrystal_PCF8574 lcd(0x27); 

 

 

 

 

 

 

 



ทดลองเขียนค าส่ังให้จอ lcd แสดงผล 

 

อธิบายโค้ด 

 เร่ิมตน้โคด้ก าหนดลกัษณะการแสดงของจอ lcd คือการแสดงภาพ 16 ตวัอกัษร 2 แถว ตั้งค่าความ

สว่าง มีค่าตั้งแต่  0-255 ก าหนดให้ตวัอกัษรที่ 0 แถวที่ 0 แสดงขอ้ความ “012356789101112” ก าหนดให้

ตวัอกัษรที่ 4 แถวที่ 1 แสดงขอ้ความ “My  lcd…!” 

จากนั้นท าการบนัทึกไฟลก์่อน แลว้เช็คความถูกตอ้งของ syntax ถา้ถูกตอ้ง ให้ท าการ Upload โคด้ค าส่ังลง

บอร์ด Arduino  

กดที่เคร่ืองหมาย เพื่อเช็คว่าโคด้ถูกตอ้งตาม syntax ไหม 

 

 

กดท่ีเคร่ืองหมาย  เพื่อ upload โปรแกรมเขา้บอร์ด 

 

 

 



ผลลัพธ์ที่ได้  

 
 

หมายเหตุ กรณีท่ีจอ lcd เป็นสีเหลืองให้เขียนโคด้ 

                 บรรทดัท่ี3  LiquidCrystal_PCF8574 lcd(0x3F); 

 

 
 

 

 



เซนเซอร์นับเหรียญ นับรอบ นับจ านวน ตรวจจับวัตถุผ่าน ก้ามปู   
 

 
เป็นโมดูลที่ใชส้ าหรับวดัความเร็วการหมุนของมอเตอร์การท างานเซนเซอร์นบัเหรียญจะส่งสัญญาณ 

digital ออกมาเป็น 1 กบั  0 (HIGH,LOW) และ analog ออกมาเป็น 1024 , 0 (HIGH,LOW) ท าให้สามารถต่อ

ใชง้านกบั Arduino ไดง้่าย  

สถานะถา้ไม่เจอวตัถุผ่านจะเป็น  HIGH หรือค่าจะเป็น 1 ถา้มีวตัถุผ่านจะเปลี่ยนสถานะเป็น LOW 

หรือ ค่าจะเป็น 0 

ในโปรแกรมเราจะใชข้า 2 ของ Arduino ในการอ่านขอ้มูล เป็นขา interrupt   
เหตุผลส าหรับที่ตอ้งใช ้ขา interrupt  ก็คือให้ขั้นจงัหวะโปรแกรมเมื่อ ขา 2 เปลี่ยนสถานะ ลอจิก 1 เป็น 0 ให้

มางานในฟังก์ชัน่  interrupt  2 ก่อน เพ่ือให้สามารถอ่านสัญญาณที่เปลี่ยนแปลงไดท้นั  
 

ถา้เราไม่ใช่ขา interrupt อ่าน บางคร้ังโปรแกรมไปท างานอยา่งอื่นอยู ่เช่นติดค าส่ัง Delay อยู ่ท าให้วน

กลบัมาอ่านสถานะลอจิกที่เซ็นเซอร์นบัเหรียญส่งมาไม่ทนั 

 

วิธีการต่ออุปกรณ์  เซ็นเซอร์นับเหรียญ นับรอบ นับจ านวน ตรวจจับวัตถุผ่าน ก้ามปู  
 
การต่อให้ใชส้ายแพ ตวัเมีย ตวัเมีย ต่อเขา้กบับอร์ด Arduino uno r3 ไปต่อกบัเซนเซอร์ กา้มปู 

S10 -> D0 
V10 -> VCC 
G10 -> GND 

 



 
 

 

เร่ิมต้นการเขียนค าส่ัง  

1. ประกาศค่าตวัแปร 

 

 

 



2. ในส่วนของ void setup() ก าหนดการรับค่าของขอ้มูล 

 

อธิบายโค้ด 

 pinMode ค ำส่ังที่มีไวส้ ำหรับก ำหนดกำรท ำงำนของ pin ที่ตอ้งกำรใชง้ำน ให้ท ำงำนเป็นแบบ 

OUTPUT หรือ INPUT ในที่น่ีก  ำหนดให้ pin_coin_10 กำรท ำงำนเป็นแบบ input 

  

3. สร้างฟังก์ชนั sensor_coin 

 

อธิบายโค้ด 

 สร้างเง่ือนไข ถา้มีการหยอดเหรียญผ่านเซนเซอร์ ท าการเพ่ิมค่าตวัแปร count_coin_10 ไปทีละ 1 และ

เปลี่ยน check_coin_10 เป็นจริง 

และ ถา้ state_coin_10 เท่ากบั 0 เพื่อท าการเช็คการหยอดเหรียญคา้งไวห้รือไม่เพื่อไม่ให้ระบบท าการนบัไป
เร่ือย ๆ  check_coin_10 เป็นเท็จ 

 

 

 



4. เขียนค าส่ังใน void loop()  

เช็คการหยอดเหรียญว่าหยอดครบไหม  

 
 

อธิบายโค้ด 

 ให้ void loop จะท าการเช็คว่ามีการหยอดเหรียญไปก่ีเหรียญ และไดท้ าการหยอดครบ 2 เหรียญแลว้

หรือยงั ถา้ครบแลว้ก็ให้เลือกเมนู  

 

ทดสอบการเขียนโปรแกรม 

 

 

 



ทดสอบรันโปรแกรมบนอุปกรณ์ 

 


